tutorial para la edicion de las imagenes

La creacion de

Las opciones de las capas de Photoshop nos pueden
ayudar a crear una impresionante imagen compuesta.
Digitalfoto les muestra como controlarlas para un
acabado perfecto.

Las capas de Photoshop son el primer gran obstaculo a superar para los que se
dedican a las imégenes digitales. Sin embargo, basta con saber cémo crearlas y
empezar a sacar el maximo partido de ellas.

Las capas nos permiten descomponer las imagenes en distintos componentes vy tra-
bajar sobre cada uno de ellos sin estropear los otros. Las areas transparentes de las imagenes nos
permiten ver la capa de debajo a través de ellas.

Ademés de poder trabajar con componentes aislados de la imagen, las capas también sirven
para modificar la composicién de una imagen reajustando el orden. Podemos crear capas de ajuste
para editarlas sin que los cambios sean permanentes y aplicar efectos especiales a las capas desde
la funcién Estilos de capa. Para estar seguros de que las capas no terminan siendo un caos abso-
luto, existen distintas opciones para su gestién, que nos ayudan a organizarlas. Continde leyendo y
descubra cémo tener un perfecto control de las capas de una vez por todas.
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Mas opciones de capa
Esta paleta de opciones
aparece cuando cliqueamos
sobre la flecha de la paleta
Capas. Desde aqui podemos
crear y borrar capas, crear
nuevos conjuntos de capas,
acceder a los modos de
fusion, utilizar las propieda-
des de capa para nombrary
codificar las capas por color,
fusionar las capas y también
utilizar la paleta Opciones
para modificar el tamano

de la miniatura de la paleta
Capas.
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Una nueva realidad
Esta imagen se cre6 colocando
la imagen del felino delante de
la fotografia de una puesta de
sol. Se utilizaron las capas para

maodificar el color del felino y e i e
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Dock to Palette Well

New Layer... 3N
Duplicate Layer...

Delete Layer

Delete Linked Layers
Delete Hidden Layers

New Layer Set...
New Set From Linked...
lock All Layers In Set...

layer Properties...
Blending Options...

Merge Down 3EE
Merge Visible {+3EE
Flatten Image

Palette Options...
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Ajuste de capas
Al crear una capa de ajuste, aparece
una capa como la mostrada. En ella

v = vemos el tipo de capa de ajuste uti-
8 lizado y cliqueando dos veces sobre

ella se abren las opciones para poder

ajustarlo al de la puesta de sol.

continuar ajustandola.
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ila primera imagen

Abra la primera imagen que desee utilizar. Nosotros hemos
optado por esta fotografia de un felino. El cielo es azul y no
inspira demasiado la exética naturaleza del animal, de modo
que habra que darle un poco de salsa con un nuevo fondo.
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3 Mas calidez

Abra una imagen con un cielo parecido y anada secciones al
original para optimizarlo todavia mas. Cada una de las nuevas
secciones se incluyen en distintas capas para asi poder tener
un control total. Continte incorporando componentes al cielo
hasta que esté satisfecho con el resultado.

5 Casi perfecto

Trabaje sobre la primera imagen oscureciendo los colores para
que se ajusten a la puesta de sol del fondo, y aplique modos
de fusion hasta que el resultado sea realista. Coloque todos
los cambios en un conjunto de capas para que le resulte mas
facil ver lo que ha hecho.

.
2 La segunda imagen

Abra la nueva imagen para el fondo. En este caso se trata de
una bonita puesta de sol. Coléquela en la capa de encima de
la que contiene el felino. Por ahora todavia no surte ningtn
efecto; lo Gnico que hace es esconderla.

4 Toques finales

En cuanto todos los componentes del cielo estén en la posi-
cion deseada, anada una fusion oscura en el area de arriba
con el modo de fusiéon Multiplicar. De este modo producira
un color base mas oscuro. El proceso es perfecto para crear
sombras semi transparentes.

6 Ajustes finales
El cielo necesita algo de optimizacion, pero no queremos
continuar ajustando el animal, de modo que aplicaremos una
mascara de capa. A continuacién utilice el comando Tono/
Saturacion, que se aplicara sélo sobre las areas no cubiertas.
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Opacidad, relleno e iconos

Para mas control de la estética de la imagen debe cono-
cer las opciones de la opacidad. La opacidad determina
la forma en que la capa debe reaccionar en unién con
otras capas y puede ayudarnos a obtener interesan-
tes efectos. La opacidad se ajusta desde el regulador
Opacidad de la paleta Capas. Cuanto mas baja sea la
opacidad, mas transparentes seran los pixeles de la
capa. Debajo del regulador Opacidad se encuentra el
regulador Relleno, que repercute sobre cualquier pixel
pintado de la capa o sobre cualquier sombra, pero que
no afecta a la opacidad de los efectos aplicados sobre
la capa.
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Ver todos los pixeles transparentes

Ver pixeles de la imagen

Ver posicion

Ver todo

Anadir Estilo de capa

Anadir Mascara vectorial

Crear nuevo conjunto de capas

Crear nueva capa de relleno / ajuste

Anadir nueva capa
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7 Anada algunos efectos

Aplique texto sobre capas independientes y algun logotipo
para terminar de componer la imagen. El texto y el logotipo
resultan algo planos, asi que aplicaremos distintos efectos
para darles mas gracia. Coloque los cambios en un conjunto
de capas.
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